
REFLET GLOBAL 
Reflet d’une société qui se questionne sur son futur collectif dans 
un contexte technologique qui favorise l’individualisme. 

ÀÀ l’aube d’une ère technologique grandissante qui sature l’environnement 
urbain, la ville de Montréal pourrait être confrontée au déclin de son identité 
collective. Ville cosmopolite, évolutive et solidaire, Montréal nécessite des 
réflexions critiques sur la place des technologies de l’information dans le 
paysage urbain. Reflet global propose de repenser la ville comme un système 
évolutif en temps réel, qui serait rythmé et modifiable par les activités humaines.

LaLa proposition consiste en un dispositif qui permettrait de relier l’individu à la 
collectivité, grâce à une interface numérique modifiable selon des zones 
d’influence. Concrètement, chaque individu serait englobé d’une bulle, qui lui 
servirait de média interactif donnant des informations en temps réel sur son 
environnement immédiat. Ces informations seraient influencées par des zones 
déterminées par les champs d’intérêts sociaux, économiques, culturels et 
physiques, ainsi que par les intérêts des autres individus à proximité. 

CesCes bulles individuelles permettraient un point de vue supplémentaire sur les 
lieux, individus et objets environnants. Une réalité augmentée serait ainsi créée, 
et la vitesse des échanges sociaux serait amplifiée. Le dispositif deviendrait alors 
un média dont l’influence serait immédiate, et chaque donnée aurait une 
incidence sur la suivante, ce qui créerait un effet informatif exponentiel. 

RefletReflet global deviendrait un média immatériel, qui permettrait aux individus d’être 
constamment liés à la société et d’avoir une incidence directe sur leur 
environnement urbain. 
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