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La ville de Montréal se densifie 
et s’étend. Sa population aug-
mente de 50% en près de 50 ans

Apparition de
l’Internet

Inauguration du 
Métro de Montréal

Apparition des 
premiers 
ordinateurs

Émergence des réseaux
sociaux

Apparition des téléphones
intelligents
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MONTRÉAL INVERSÉ

Telles des racines, la ville est un organisme en constant développement, elle cherche toujours à s’emparer de nouveaux espaces. Mais comment va-t-elle intégrer les 
nouvelles technologies dans cette mutation ? InverCité propose une vision de Montréal, comme étant une ville inversée, où les échanges à travers de nouvelles techno-
logies ne seraient plus essentiellement en surface, mais aussi sous terre.

Les technologies de l’information nous permettront de faire le lien entre le réel et le virtuel pour créer un nouvel environnement interactif, adapté à la nouvelle réalité 
de Montréal. En effet, ceux-ci rendront possible la propagation des données dans le sol. 

Les liens de couleurs représentent une gamme de réseaux qui regroupe essentiellement les interactions humaines autant sur le plan physique, que virtuel. Le but ultime 
est de recréer l’ensemble des liens dans un environnement commun. On y partage un savoir collectif en se réappropriant les valeurs humaines, tout en renforçant le 
sentiment commun. Ceci favorise la participation citoyenne en unissant les diverses sphères de la nouvelle ville, l’InverCité. 

La ville de Montréal se 
développera sous la sur-
face

Les nouvelles technologies 
permettront de relier les 
gens dans ce nouvel uni-
vers à l’aide des réseaux  
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